iSE UN HEROE DEL ECOSISTEMA PEL AGUA!

Combate la contaminacion del agua jugando en equipo
y sal de casa para Buscar un Polinizador
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Presentado en colaboracion con tu
www.wearewater.color:




iICOMBATE

la contaminacion del agua!

iEl agua tiene mucha importancia para todas las formas de vida! Pero,
algunas de las actividades de los seres humanos contaminan el agua,
haciéndola insegura. El agua contaminada hace dafio a la gente, a los
animales y a las plantas que dependen del agua para sobrevivir y crecer.

Objetivo: jTrabaja con un/a compaiiero/a para
proteger un rio de la contaminacion!

Cualquier actividad humana que cambie
el paisaje natural puede causar la

contaminacién. En este juego, hay 6 tipos
de actividades humanas, o PIEZAS DE

IMPACTO, que causan la contaminacion:

1. el vecindario
2. las carreteras
3. el centro comercial i _ ~ M=
4. la fabrica
5. la agricultura
6. la mineria

LAS CARTAS DE DESASTRE
muestran codmo cada una de estas
fuentes contamina el rio.



Proteger
NUESTROS

RIOS

Hay muchas maneras de proteger el rio de la contaminacién, incluso:

* Recoger basura y otros contaminantes

e Plantar vegetacion natural, como las flores y hierbas silvestres

Las plantas atrapan a la basura y otros
contaminantes antes de que éstos lleguen al
rio. Sus raices evitan que el suelo se erosione
y se deslice hacia el rio. Ademas, las plantas
ofrecen habitats buenisimos a los
polinizadores. Estos transportan el
polen y crean mas espacios con las
flores y hierbas silvestres. Los/las
jugadores/as usaran CARTAS D
LIMPIEZA y CARTAS DE
PLANTAS para proteger
el rio que comparten.




PIEZAS DEL JUEGO

A Bordo Cartas de Accion Fichas de Puntos
el Rio Cartas de Desastre Fichas de
. - Contaminacion
Los productos : (-1)

quimicos y los
wmetales pesados de
uha mina
llegan al rio

los NUmeros . Cartas de Plantas

Planta Flores Silvestres

Jugador/a 1 Jugador/a 2

2

las Fuentes - Cartas de Limpieza : Fichas de
: . Polinizador

g, : : (+1)

FE P T Limpia el rio N O

3
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DISPOSICION DEL JUEGO

La primera vez que juegas a jCombate la contaminacién del agual, tienes que
separar todas las piezas rasgando por las lineas perforadas. Utiliza cinta adhesiva
para juntar los dos lados del tablero para que el rio se sitie en el centro.

Organiza las piezas del juego segun su tipo. Baraja las CARTAS DE
DESASTRE, las CARTAS DE PLANTAS y las CARTAS DE LIMPIEZA.

——  PlantaFlores Silvest
Jugador/a 1 Jugador/a 2 m. Los produetos e or; e SUE—
2 5 et B0 quimicos y los Limpia el rio
& & @ @ @ wetales pesados de
<S55 unamina 3
'y y- g : llegan al rio
Agrievltora o0 & 4

9 Decide quién serad Jugador/a 1y quién
Jugador/a 1 serd Jugador/a 2. Jugador/a 1 colocara
2 aleatoriamente sus numeros al lado izquierdo

del rio. Jugador/a 2 colocara aleatoriamente
sus numeros al lado derecho del rio.

Jugador/a 2 NGimeros Rio NGmeros
5 Jugador/a 1 “ % Jugador/a 2
2 L% 3
Jugador/a 1 Jugador/a 2
3 1
Jugador/a 1 Jugador/a 2
6 6
Jugador/a 1 Jugador/a 2
1 V]
Jugador/a 1 Jugador/a 2
9 2
Jugador/a 1 Jugador/a 2
4 4
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Fuentes Numeros Rio Numeros Fuentes

Jugador/a 1 “

2

Jugador/a 2

3

9 -v—ﬁl“ Coloca las FUENTES

sobre el tablero.

w‘“@ & &y g Jugador/a 1 Jugador/a 2
71141 Jugador/a 1 colocara 3 1
s )2 1 aleatoriamente

sus Fuentes al Jugador/a 1 Jugador/a 2
lado izquierdo . 6
de sus Numeros.
, Jugador/a 1 Jugador/a 2
Jugador/a 2 colocara 1 5
aleatoriamente sus
Fuentes aI Iado Jugador/a 1 Jugador/a 2
derecho de sus 7 2
Numeros.
Jugador/a 1 Jugador/a 2
4 4

Veeindario

Fuentes Numeros Rio Numeros Fuentes

Jugador/a 1 Jugador/a 2

G —rem— Coloca las CARTAS DE 3
imi |
m“f;,f:s"::,i‘;dzj . DESASTRE, CARTAS DE o o
ugador/a ugador/a
',‘,:'g:,,";,',',? LIMPIEZA, y CARTAS 3 i
DE PLANTAS barajadas
Planta Floreszllvasfres al final del tablero. Juqadsor/al Juga:r/az
CP )\V :f% Coloca las FICHAS DE
% va ﬂ/” l\“ N CONTAMINACION Jugador/a 1 Jugador/a 2
i \\ il i' 1 l\
 al lado de las Cartas 1 9
LimPia Cl rio de DesaStre. COIOca Jugador/a 1 Jugador/a 2 B
3 las FICHAS DE 5 2 »{{4 5“5
POLINIZADOR al lado i ) 4
Jugador/a 1 Jugador/a 2

de las Cartas de Plantas.

(AT

Fichas de Contaminacion

Fichas de Polinizador
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REGLAS
DEL JUEGO

0 “Teomeeres | P@ra iniciar cada ronda, cada jugador/a toma una CARTA DE
m‘;:‘;:j?;:(}g:dc DESASTRE y la coloca a su lado del rio. Cada una de las Cartas
mmm de Desastre muestra una FUENTE que causa contaminagién. Los/
las jugadores/as usardn una FICHA DE CONTAMINACION para

indicar el lugar(es) donde la contaminacién ha llegado al rio.

basura de un vecindario cercano llega al rio,” entonces ese/a
jugador/a coloca una Ficha de Contaminacidon en la seccién del
rio que esta situada en la misma fila que la del vecindario.

gg Por ejemplo, si Jugador/a 1 toma una carta que dice “la

Fuentes Numeros Rio Numeros Fuentes

Jugador/a 1 N f* Jugador/a 2

2

El aceite de los

Jugador/a 1 Jugador/a 2
vehiculos que
/ viajan por una
3 1 carretera
llega al rio
Vabasoradeon Jugador/a 1 Jugador/a 2
vecindario
llega al rio 6 6
Veelndario
( Jugador/a 1 Jugador/a 2
Carreteras
Jugador/a 1 Jugador/a 2
Jugador/a 1 Jugador/a 2
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9 ramarorsssivestes: A cONtinuacion, cada jugador/a toma accién
Limpia el rio .. sacando una CARTA DE LIMPIEZA o una CARTA

“.2.; Ve 3 N[les . .
_ % e .. DE PLANTAS. jPiensa antes de elegir! Ambas cartas

W
o

{0 pueden mejorar tus posibilidades de ganar, pero
cada una te ayuda de maneras diferentes:

LAS CARTAS DE PLANTAS previenen la contaminacién

_ permitiendo que los/las jugadores/as planten flores silvestres
el s “* en uno de sus Nimeros. Cada Carta de Plantas muestra el

- lugar donde el/la jugador/a puede plantar. Los jugadores/as

ganan puntos colocando una Ficha de Polinizador encima de

las Flores Silvestres.

Planta Flores Silvestres

Ny

e \:\;

L

Por ejemplo, si Jugador/a 1 toma una carta que dice, “planta
4 _ floresy hierbas silvestres en el 4,” entonces ese/a jugador/a
e coloca una PIEZA DE FLORES Y HIERBAS SILVESTRES
\%ﬁ\,\”i" {.t.‘ﬂ;;l M{m en la Pieza Nimero 4 de Jugador/a 1y una PIEZA DE
POLINIZADOR encima de las Flores y Hierbas Silvestres.

Planta Flores Silvestres

Una vez plantadas, las flores silvestres eviten que la contaminacién llegue al
rio. Sin embargo, plantar no elimina la contaminacién que ya existe en el rio.

Fuentes Numeros Rio Numeros Fuentes
JPLEG Jugador/a 1 @ Jugador/a 2
YNl &
Y& & s | 9 2
Agricultura g0 a0
Planta Flores Silvest <
anta Flores Silvestres o
4 e Jugador/a 1 & Jugador/a 2
e 3 AJ“..‘_‘,-"." * —g R [ 4 4
WAL G
HL lh | I'il'l ‘I“H “'j‘li"ll L Veclndario
Fuentes Numeros Rio Numeros Fuentes

Jugador/a 1 @ Jugador/a 2

2

@ Jugador/a 2

4

Centro Comercial

Veoindario
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— LASCARTAS
limpiaclrioc  pDE LIMPIEZA
2 permiten que los/
las jugadores/
as quiten
las Fichas de
Contaminacién de una
seccion del rio. Cada
Carta de Limpieza muestra
dénde un/a jugador/a
puede limpiar el rio.

Por ejemplo, si
un/a jugador/a
toma una Carta
de Limpieza que
tiene el Numero
2, entonces ese/a jugador/a quita todas las Fichas de
Contaminacion de la seccién del rio que estd al lado de su
Numero 2.

Fuentes NUmeros Rio NUmeros Fuentes

Jugador/a 2

5

Jugador/a 1

1

7 A

sh Sk '_" " Jugador/a 1 Quitar Jugador/a 2 Limpia el rio
Jugador/a 1 Jugador/a 2

4

L [
Centro Comerclal \

Vecindarlo
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Una vez que ambos/as jugadores/as hayan tomado accién, la siguiente
ronda comienza. Después de la primera ronda, si un/a jugador/a toma

una Carta de Desastre que muestra una Fuente que esta al lado de las

flores silvestres, la contaminaciéon no llega al rio.

— Hay suficientes CARTAS DE DESASTRE para jugar 10
Los productos
wmicosyls  rondas. Una vez que todas las Cartas de Desastre hayan
wetales pesados de . . . .
unamina  sido usadas, el juego termina, y los/las jugadores/as suman
llegan al rio . o 0 2 o
sus puntos usando las Fichas de Contaminacién y las Fichas

de Polinizador.

ey | TTTTTT)
LT TITTTITTITT]

Las plantas
y Sus raices
filtran las
sustancias
quimicas
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PUNTUACION
DEL JUEGO

iEn este juego, los puntos se suman en equipo! Las fichas que estan

sobre el tablero al final del juego determinan la puntuacién final. Los/as
jugadores/as deben tener una puntuaciéon de mas de cero para vencer a la
contaminacion.

Cada Ficha de Polinizador = +1 punto |Cada Ficha de Contaminacion = -1 punto

Derrota automatica: A pesar de la puntacioén final, si hay una Ficha
de Contaminaciéon en cada seccién del rio al final del juego, la
contaminacion gana.
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iAyuda a limpiar el rio!

\ Recoge las botellas a medida que avanzas por el laberinto. Cvando

N llegues al final, cuenta cuantas botellas se anadiran al contenedor
.,

de reciclaje. I
=" — £
COmien?Q \
)
"




¢Donde se encuentran los polinizadores?

itaz un circulo alrededor de todos los habitats
que son favorables para los polinizadores!
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h a la derecha puedes encontrar

que esfa
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BUSQUEDA DE PALABRAS
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Punto-a-punto | .
.__.’.—-.

Colibri
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PEBRP—OSRO
||

Vertical:

1. Un tipo de planta que puede ayudar a evitar que la basura entre al agua
2. Una accidn para sacar la basura de un éarea

4. Los—— mueven el agua de las montanas a la tierra de una elevacion mas baja

Horizontal:

3. Basura o quimicos que dafnan el medio ambiente

5. Un tipo de animal o insecto que mueve el polen de un lugar a otro
6. Una accion para hacer crecer, de la tierra

as1dmae .0 obssigi




BUSCA UN
POLINIZADOR

El Reto de
Cinco Minutos

En el juego “Combate la Contaminacién del Agua,” descubriste que las
plantas, que protegen el agua de la contaminacién, también sirven de
habitat para varios tipos de polinizadores. Estos polinizadores son muy
importantes para la reproducciéon y el crecimiento de las plantas porque
los polinizadores transportan el polen de un lugar a otro. Tu reto ahora es
observar un area por cinco minutos y buscar senales de polinizadores.

r A

TIPOS DE POLINIZADORES \
® Abejas . \‘> \/‘/{

e Mariposas
Pajaros

Murciélagos
Polillas
Moscas
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Elige un lugar cémodo en el que puedas sentarte en silencio por cinco
minutos (jlleva un reloj o un cronémetro!). Puede ser un jardin o parque
cercano o un lugar que esté fuera de tu biblioteca local o donde sea que
puedas concentrarte en algo que genere polen, por ejemplo, hierbas, flores
o arboles. Usa la tabla en la siguiente pagina para escribir lo que veas.

¢Hay algin pajaro que puedas ver?
¢Puedes ver insectos?

Cuenta los polinizadores que veas o escuches y anddelos a tu tabla.

Busca un lugar y una planta diferentes para observar en otro momento
del dia.

¢Que ves?
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Lugar ¢Durante Tipos de Nimero de

cuanto tiempo  polinizadores polinizadores
observaste?




Lugar ¢Durante Tipos de Nimero de

cuanto tiempo  polinizadores polinizadores
observaste?




Dibuja, pinta
0 foma una
foto de

TUS
ALREDEDORES

La observacidon es mas que escribir datos. El arte es una forma importante
de compartir historias e informacién. Dibuja, pinta o toma una foto del
area donde estas. Puedes incluir animales, insectos o caracteristicas
naturales que ves, asi como cualquier estructura hecha por el ser

humano (edificios, casas, puentes, autos, etc.) Puedes usar el espacio
proporcionado en la siguiente pagina para terminar esta actividad.

iComparte tu arte o foto con
tu comunidad!

¢ Quieres que los miembros
de tu comunidad vean tu arte?
Manda tu trabajo artistico

al Museo Virtual “Somos el
Agua”, usando el cédigo QR o
el link bit.ly que sigue abajo.
Asegurate de seleccionar el
tema “El agua y los habitats
naturales” cuando lo mandes.

http:// bit.ly/WeAreWaterArt

Pagina 21



TR i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

e L TR TR Ry =

T

Pagina 22



iDinos lo que piensas!

Op&se=10

pes;

.‘h’ -H:[.l:"'
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http://bit.ly/WaWKitFeedback

Para mas informacidn, por favor visita nuestra pagina web:

WeAreWater.colorado.edu/engage/activities

y @WeAreWaterSW
'F www.facebook.com/WeAreWaterSW
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